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Профиль  «Вычислительные машины, комплексы, системы и сети»
Цель изучения дисциплины: 
· Целью изучения дисциплины является освоение основных принципов разработки мобильных приложений.
Задачи изучения дисциплины:
· дать представление об основных концепциях: мобильные устройства и платформы, архитектура приложений для мобильных устройств;
· дать основные навыки разработки мобильных приложений в современных средах (для платформы Android и других платформ);
· изучить методы разработки мобильных приложений, их отладки и тестирования на эмуляторах и реальных устройствах.
Место дисциплины в структуре ООП:
дисциплина реализуется в рамках вариативной части; изучается на 3 курсе в 6 семестре и 4 курсе в 7 семестре.
Общая трудоемкость дисциплины: 5 зачетных единицы (з.е.), 180 академических часа.
Компетенции, формируемые в результате освоения учебной дисциплины:
· ОПК-2 – Способность осваивать методики использования программных средств для решения практических задач.
Знания, умения и навыки, получаемые в процессе изучения дисциплины:

В результате изучения дисциплины студент должен

· Знать: типы мобильных устройств и их основные характеристики, основы и принципы разработки мобильных приложений, архитектуру мобильных приложений и порядок их разработки.

· Уметь: разрабатывать программы для мобильных устройств.

· Владеть: основными приемами и методами разработки программ для мобильных устройств, способами работы с эмуляторами мобильных устройств, сенсорами, датчиками, камерами.
Формы итогового контроля: зачет, зачет с оценкой.

